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Connexion

AN

e
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D'Numérique

CREER UN COMPTE
SE CONNECTER

Vous avez besoin d'aide 2 Support

Ici nous avons la page de connexion qui permet de pouvoir créer un compte pour se connecter ou se connecter.
Lors de I’inscription nous avons le pop-up ci-aprées
ou nous devons inscrire nos informations personnelles
pour valider I’inscription.

Identification
Sur I’image en dessous, nous avons le volet de connexion
pour pouvoir accéder a I’application grace aux
informations de I’inscription.

Identification

Se souvenir de moi

Lycée René CASSIN

Se souvenir de moi

Valider v
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Ceci est la page d’accueil ou le client pourra retrouver le crédit restant = Ll i
sur son compte. Ensuite il y a « Secondes » qui représente le temps

passé et qui démarre lors d’un clic sur le bouton « Démarrer » et

s’arréte lors d’un clic sur le bouton « Arréter » et qui déduit directement

Secondes : ‘ 0

le temps restant avec le temps passé. Et tout en bas, nous avons les

différents onglets de I’application.

Temps restants ;| 3000

Vos avantages

& BillableBits

[=] i [=]
== )
E el Démarrer Arréter

Aide ?
Vos avantages
@ B © 8
Acceuil Payer Recharger Compte
La, nous pouvons retrouver 1’onglet
« Payer » qui permet aux utilisateurs de
Gendrer in AR générer un QR Code que I’entreprise pour
scanner pour identifier 1’utilisateur. = BillableBits
Aide ?
Nom figurant sur la carte
[ |
Numéro de la carte
Date Exp.
e B & &

Acceul F'ayer rRecharger Lompte

Choix du temps :‘ 0

Voici I’onglet « Recharger », ou le client
peut recharger le crédit sur son compte en
choisissant le temps qu’il veut et en
payant. Mais pour I’instant la méthode de g
paiement ne fonctionne pas.

.8 o 8

r  Recharger Compte
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— BillableBits Voici I’onglet « Compte », ou le client peut
- retrouver ses informations personnelles mais aussi

le bouton « Se déconnecter » pour se déconnecter
de I’application.

Informations personnelles :

Nom
Test1

Prénom(s)
Pers

Adresse

test1@gmail.com

{ Support

Téléphone : Code Postal

Valider
Et enfin, nous avons la page support que les

utilisateurs pourront accéder avec les boutons
« Aides » si jamais des problémes surviennent et
qu’ils pourront nous le communiquer.
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Initialisation de EpreuveE5-AppMobile

La nous pouvons retrouver les variables globales qui sont utilisées sur toutes les fenétres de I’application et qui
ne doivent pas étre supprimer car cela pourrait provoquer des erreurs sur le fonctionnement de 1’application.

Identification

BTN_Valider

ichier()

Confirmer mot d

Se souvenir de moi

Valider v

Ensuite, nous avons le code qui se trouve dans le bouton « Valider » sur la fenétre d’inscription qui permet
d’enregistrer les informations inscrites par I’utilisateur dans la base de données.

M Initialisation de BTN_Se_connecter

Clic sur BTN_Se_ connecter Identification

entifient

Se souvenir de moi

Ci -apres, nous pouvons voir le code qui se trouve dans le bouton « Se connecter » qui permet de récupérer les
informations de 1’utilisateur si celui-ci existe et I’authentifie a I’application. Mais le code permet aussi de
récupérer 1’identifiant de ’utilisateur et le stocke dans une variable globale.
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BTS SIO - SLAM

% B Procédure locale DecompteTemps

= BillableBits

Secondes : 0

Temps restants : 3000

Vos avantages

La, nous avons une procédure, qui permet aux
secondes de marcher au méme rythme que les
secondes de I’heure.

Démarrer Arréter

Aide ?

Ici, nous pouvons retrouver le code dans le bouton

« Arréter » qui déduit le temps sur le compte de

I’utilisateur avec le temps passé et ensuite enregistre

le temps restant du client dans la base donnee. o © s e}

Acceuil Payer Recharger Compte
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Clic sur BTN Valider
i

: =
Infof

Dans ce code, nous avons enregistrer le choix du temps du client dans une variable globale pour pouvoir
’utiliser sur une autre fenétre.

Clic sur BTN_GénérerQRCodeClic

Visible = |
Visible =

= BillableBits

Récupération de la propriété Valeur de FI_Compte_Client

est un

chePremier(

ST HEnDehors ( Informations personnelles :

Nom

Prénom(s)

Pers

Adresse

test1@gmail.com

Et enfin, nous pouvons retrouver ici le code qui permet de

récupérer les informations personnelles de 'utilisateur et de les
afficher sur les champs qui les représentent.

~

[s) &

Recharger  Compte
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